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	Cursist(e):      
Contractnummer:
	Bedrijf:      
Contactpersoon:      


Beroep: grafisch ontwerper                                                         
Indicatieve duurtijd: … weken
Creëert alle of een gedeelte van de grafische en visuele elementen bij de realisatie van een gedrukt, audiovisueel of multimedia-ontwerp (boek, brochure, webpagina, cd-rom, animatiefilm, videospel, ...). 
Bijkomende activiteiten kunnen zijn: zich specialiseren in het werken met één of meerdere media als onderdeel van een communicatiedrager (teksten, beelden, geluid, animatie, video, internet, ...), een team coördineren.  
1.De competenties: Inhoudstafel

3Behoeften van de klant analyseren


3Grafische elementen met grafische software uitwerken (tekeningen, illustraties, computergraphics, ...)


4Beelden (foto's, logo's, tekeningen) uit een databank selecteren en bewerken (kleurmeting, fotoretouches, beeldinstellingen, contouren uitdekken, fotomontage, ...)


5Het ontwerp lay-outen volgens de typografische regels en het grafische charter (tekst- en beeldintegratie, correcties, ...)


6Grafische elementen modelleren (creëren van volume, objecten, personages, ...).  Textures, kleuren, beeldinstellingen, helderheid, ... bepalen


7Een afbeelding van animatie voorzien (opmaak van bewegingen beeld per beeld, bepalen van het traject, ...)


8Controleren of de realisatie voldoet aan het initiële project en aanpassingen doorvoeren (grafische vormgeving, gebruiksvriendelijkheid, navigeerbaarheid, ...)


9Een grafisch werk maken: Affiche, animatiefilm, signalisatiemateriaal, boek, CD-rom, krant, logo, reclamebrochure en folder, reclamefilm, stripverhaal, tekenfilm, tekening, verpakking, videospel, webpagina, expositiebord, verkoopstandaard, stand, interface voor mobiele applicaties.


9Tools gebruiken voor behandeling of integratie in: 2D-animatie, 3D-animatie, beelden, geluid, teksten, vector animation en video


9Softwareprogramma's gebruiken: 3DS MAX, After Effects, Anime Studio, Arnold, Blender, Character Studio, Cinéma 4D, Corel Draw, Dreamweaver, Fireworks, Flash, frameworker, Houdini, Illustrator, InDesign, Lightwave, Maya, Matchmover, Mental-ray/V-ray, Motion Builder, Nuke, Page Maker, painter, Photoshop, Realflow, StopMotion/iStopMotion, Toon Boom, QuarckCXpress, XSI Softimage, Zbrush


10Een website uitwerken of aanpassen: Bepaling van geluidsidentiteit, bepaling van visuele identiteit, ontwerpen van de structuur (boomdiagram), ontwerpen van de navigatie (gebruiksvriendelijkheid, links, …)


10Creatieve concepten ontwikkelen (visueel, geluid, geschreven, ...) in functie van de gekozen drager (printmedia, multimedia, reclamespots, radio, tv, affiches, games, ...)


11Visuele of geluidseffecten integreren in videosequenties


11Systemen voor digitaal belichten (Computer To Film -CTF-) of voor direct belichten van afdrukplaten (Computer To Plate -CTP-) ijken of controleren


12Het ontwerp, de gebruiksvriendelijkheid en de navigatie van een cd-rom uitvoeren (videogame, ...)


12Een productiefiche maken met de technische kenmerken die nodig zijn voor de productie (afdrukken, ...)


13Samen met de klant de uitvoeringsvoorwaarden van een bestelling bepalen




2. Geplande opleidingsacties 
A. Jobgerelateerde competenties: basis

	Behoeften van de klant analyseren

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Het concept en het script vertalen in een eerste visuele voorstelling (getekend, geschilderd, ...)
	De cursist krijgt uitleg en demo over de methodes om een script te vertalen naar een visuele voorstelling.

Hierbij kunnen reeds bestaande voorstellingen gebruikt worden
	
	

	Stelt gericht vragen over de verwachtingen van de klant

Leeft zich in het werkveld van de klant in

Vertrekt vanuit bestaande projecten en systemen van de klant
	De cursist leren de verwachting van de klant te kennen door vragen te stellen. Een ervaren medewerker observeren in deze actie. 

Als voorbereiding kan de cursist bestaande projecten bestuderen.
	
	

	Kennis van tekentechnieken
	De cursist leert de verschillende tekentechnieken die gebruikt worden in het bedrijf via demonstratie
	
	


	Grafische elementen met grafische software uitwerken (tekeningen, illustraties, computergraphics, ...)

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Gebruikt software voor vectorafbeeldingen



	De cursist krijgt uitleg over het gebruikte programma: demo over de basisfuncties, waaronder de gereedschappen, vormen maken, kleurgebruik, positionering en afmetingen, lijn en vulling

De cursist voert eenvoudige opdrachten uit om de software aan te leren
	
	

	Gebruikt software voor 3D-beelden
	
	
	

	Kennis van programmeertalen


	De cursist leert gebruikte programmeertalen aan. Meewerken met een ervaren medewerker
	
	

	Kennis van regels voor de beveiliging van informaticabestanden
	De cursist op de hoogte brengen van de gebruikte beveiliging van informaticabestanden. 
	
	


	Beelden (foto's, logo's, tekeningen) uit een databank selecteren en bewerken (kleurmeting, fotoretouches, beeldinstellingen, contouren uitdekken, fotomontage, ...)

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Raadpleegt databanken, fototheken, picturestock boeken, internet
	De cursist leert d.m.v. demo en uitleg waar en onder welke voorwaarden er bestanden kunnen opgehaald worden.

Bestanden laten opzoeken en ophalen.
	
	

	Beoordeelt of een bestand geschikt en technisch bruikbaar is
	De cursist leert d.m.v. voorbeeldbestanden wat resolutie is en wat de vereisten zijn bij lijnwerk/bitmap en foto ’s bij  verschillende doeleinden.


	
	

	Gebruikt beeldmanipulatieprogramma’s (photoshop, …)
	Leert het beeldmanipulatieprogramma aan dat gebruikelijk is in het bedrijf door aanvankelijk eenvoudige opdrachten uit te voeren en hierop feedback te krijgen
	
	

	Bewerkt een beeld zodat het voldoet aan de grafisch-technische vereisten
	De cursist bestanden laten opzoeken en het op het gevraagde formaat en resolutie laten maken in een beeldmanipulatieprogramma..

Demo en uitleg over bestandsformaten
	
	

	Respecteert eigendomsrechten en regelt toestemming voor gebruik
	De cursist wordt op de hoogte gebracht van de gebruik van “eigendomsrechten op beeldmateriaal” die van toepassing zijn binnen het bedrijf en leert de procedure om het gebruik van beelden waarop eigendomsrechten liggen aan te vragen.
	
	

	Basiskennis van intellectueel eigendomsrecht
	De cursist op te hoogte brengen van “intellectueel eigendomsrecht” en waar dit van toepassing is binnen het bedrijf.
	
	

	Kennis van kleurmeting
	De cursist leert door het uitvoeren van  verschillende opdrachten hoe hij kleurmeting uitvoert op beelden (foto’s).
	
	

	Kennis van kwaliteitsnormen
	De cursist krijgt uitleg over de kwaliteitsnormen die van toepassing zijn binnen het bedrijf
	
	


	Het ontwerp lay-outen volgens de typografische regels en het grafische charter (tekst- en beeldintegratie, correcties, ...)

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Gebruikt multimedia opmaakprogramma's

Gebruikt software voor desktoppublishing (DTP)
	De cursist leert d.m.v. van eenvoudige opdrachten de gebruikelijke opmaakprogramma’s aan 
	
	

	Past typografie en kleurmanagement toe
	De cursist leert d.m.v. eenvoudige opdrachten typografie en kleurenmanagement toe te passen
	
	

	Creëert logo’s, lettertypes, …
	De cursist krijgt uitleg over de soorten lettertypes en het gebruik ervan per soort drukwerk. Eerste eenvoudige toepassingen onder begeleiding laten uitvoeren.
	
	

	Stemt vorm en inhoud op elkaar af

Gebruikt een bladschikking die een passende sfeer brengt
	Uitleg en demo over vormgeving, grootte en verhoudingen op een bladzijde/naast elkaar liggende bladzijden/beeldscherm.
	
	

	Kennis van technieken om prepressnetwerken te beheren


	De cursist krijgt uitleg en demo over technieken om prepressnetwerken te beheren en gestructureerde mappen aan te maken
	
	

	Kennis van regels voor lay-out en vormgeving
	De cursist krijgt uitleg over de regels voor lay-out en vormgeving
	
	

	Kennis van opmaakprogramma's (QuarkXpress, ...)
	De cursist leert d.m.v. eenvoudige opdrachten het opmaakprogramma QuarkXpress aan.
	
	

	Kennis van computer accessibility
	De cursist krijgt uitleg en demo over computer accessibility
	
	

	Kennis van afdrukprocedés en -eisen


	De cursist leert (bij voorkeur in een drukkerij ) de verschillende afdrukprocedés en –eisen aan die gebruikt worden in het bedrijf.
	
	


	Grafische elementen modelleren (creëren van volume, objecten, personages, ...).  Textures, kleuren, beeldinstellingen, helderheid, ... bepalen

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Gebruikt software voor vectorafbeeldingen


	De cursist krijgt van het gebruikte vectorafbeeldingsprogramma uitleg en demo van de gereedschappen, het kleurgebruik, de positionering en afmetingen, lijn en vulling.

De cursist bewerkt en/of maakt eenvoudige grafische elementen zoals illustraties door gebruik te maken van de aangeleerde gereedschappen. 
	
	

	Gebruikt software voor 3D-beelden


	De cursist leert d.m.v. van eenvoudige opdrachten de in bedrijf gebruikte software voor 3D-beelden aan.
	
	

	Past de in het concept en ontwerp gekozen vormgevingselementen toe
	De cursist krijgt uitleg over de normen en de vereisten van gedrukte media en digitale publicaties en voor 3D toepassingen. 
	
	

	Controleert contrasten, leesbaarheid, symmetrie, …
	De cursist leert d.m.v. verschillende opdrachten werken met contrasten, aandacht voor leesbaarheid en symmetrie.
	
	

	Kennis van CMYK-separatietechnieken


	De cursist leert d.m.v. verschillende opdrachten de CMYK-separatietechnieken. 
	
	

	Kennis van kleurmeting
	De cursist leert door het uitvoeren van  verschillende opdrachten hoe hij kleurmeting uitvoert op grafische elementen.
	
	


	Een afbeelding van animatie voorzien (opmaak van bewegingen beeld per beeld, bepalen van het traject, ...)

	competenties
	Opleidingsactie
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Integreert speciale effecten

Gebruikt software voor creatie van bewegende beelden


	De cursist krijgt uitleg en demo van de software voor creatie van bewegende beelden. Hij leert de software en technieken aan door eenvoudige animaties te maken.
	
	


	Controleren of de realisatie voldoet aan het initiële project en aanpassingen doorvoeren (grafische vormgeving, gebruiksvriendelijkheid, navigeerbaarheid, ...)



	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Maakt een proefdruk op

Legt soft- en standproeven ter goedkeuring voor

Verwerkt feedback in het ontwerp


	De cursist leert hoe hij een proefdruk maakt.

De cursist wordt op de hoogte gebracht van de in bedrijf gebruikte procedure om proefdrukken te laten goedkeuren.
	
	

	Licht de klant in over de voortgang van het project
	De cursist wordt op de hoogte gebracht van de verschillende communicatiemiddelen om de klant op de hoogte te houden van de voortgang van het project.
Hij observeert een ervaren medewerker in deze activiteit
	
	

	Kennis van technieken om prepressnetwerken te beheren


	De cursist krijgt uitleg en demo over technieken om prepressnetwerken te beheren en gestructureerde mappen aan te maken
	
	

	Kennis van het grafisch productieproces
	De cursist volgt enkele grafische productieprocessen mee op.
	
	

	Kennis van kwaliteitsnormen
	De cursist krijgt uitleg over de kwaliteitsnormen die van toepassing zijn binnen het bedrijf
	
	

	Kennis van afdrukprocedés en -eisen


	De cursist krijgt uitleg over afdrukprocedés en -eisen die van toepassing zijn binnen het bedrijf
	
	


	Een grafisch werk maken: Affiche, animatiefilm, signalisatiemateriaal, boek, CD-rom, krant, logo, reclamebrochure en folder, reclamefilm, stripverhaal, tekenfilm, tekening, verpakking, videospel, webpagina, expositiebord, verkoopstandaard, stand, interface voor mobiele applicaties.

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	
	De cursist leert om afhankelijk van het werk keuze te maken welke software hij zal gebruiken en aan welke vereisten het grafisch werk moet voldoen.
	
	


	Tools gebruiken voor behandeling of integratie in: 2D-animatie, 3D-animatie, beelden, geluid, teksten, vector animation en video

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	
	De cursist leert de verschillende tools die gebruikt worden in het bedrijf voor behandeling of integratie in diverse content.
	
	


	Softwareprogramma's gebruiken: 3DS MAX, After Effects, Anime Studio, Arnold, Blender, Character Studio, Cinéma 4D, Corel Draw, Dreamweaver, Fireworks, Flash, frameworker, Houdini, Illustrator, InDesign, Lightwave, Maya, Matchmover, Mental-ray/V-ray, Motion Builder, Nuke, Page Maker, painter, Photoshop, Realflow, StopMotion/iStopMotion, Toon Boom, QuarckCXpress, XSI Softimage, Zbrush 

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	
	De cursist leert diverse softwareprogramma’s aan die hij nodig heeft om zijn project te realiseren.
	
	


	Een website uitwerken of aanpassen: Bepaling van geluidsidentiteit, bepaling van visuele identiteit, ontwerpen van de structuur (boomdiagram), ontwerpen van de navigatie (gebruiksvriendelijkheid, links, …)

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Kennis van Javascript-taal
	De cursist leert javascript-taal aan d.m.v. het aanpassen van eenvoudige (voorbeeld)scripts en het schrijven van nieuwe.
	
	

	Kennis van HTML-taal
	De cursist leert html aan d.m.v. het aanpassen van eenvoudige (voorbeeld)pagina’s en het schrijven van nieuwe.
	
	


	Creatieve concepten ontwikkelen (visueel, geluid, geschreven, ...) in functie van de gekozen drager (printmedia, multimedia, reclamespots, radio, tv, affiches, games, ...)



	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Gebruikt software voor desktoppublishing (DTP)

Werkt een basisontwerp uit waarin concept, stijl, vorm, … worden vastgelegd

Houdt rekening met esthetische (kleuren, kleurcomposities, …) en technische (browsers, downloadtijd, …) criteria


	De cursist onder begeleiding een concept laten uitwerken, dit door een basisontwerp uit te werken rekening houdende met de gegeven vereisten en specificaties door de klant.
	
	

	Basiskennis van intellectueel eigendomsrecht
	De cursist op te hoogte brengen van “intellectueel eigendomsrecht” en waar dit van toepassing is binnen het bedrijf.
	
	

	Kennis van druktechnieken
	De cursist kennis laten maken met de verschillende druktechnieken door een bezoek te brengen aan verschillende drukkerijen.
	
	

	Kennis van technieken voor grafische weergaven
	De cursist kennis laten maken met de verschillende technieken voor grafische weergaven door verschillende bedrijven te bezoeken waar de technieken gebruikt worden.
	
	


	Visuele of geluidseffecten integreren in videosequenties

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Gebruikt software voor digital compositing


	Uitleg over het samenbrengen van geluid, gerenderde en gefilmde content en materiaal bezorgen aan de cursist om de gegeven technologie eigen te maken
Gerenderde en gefilmde data laten samenbrengen tot een levensecht geheel
	
	

	Kennis van compositing technieken


	Kennis van videobewerkings-, 3D-render en compositing programma ‘s
	· 
	· 


	Systemen voor digitaal belichten (Computer To Film -CTF-) of voor direct belichten van afdrukplaten (Computer To Plate -CTP-) ijken of controleren

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Gebruikt Computer To Plate-techniek (CTP)
	De cursist leert hoe hij bestanden moet doorsturen naar een CTP-belichter, welke instellingen er mogelijk zijn, hoe hij de grondstoffen zoals platen en vloeistoffen moet aanvullen, en het resultaat controleren.
	
	

	Gebruikt Computer To Film-techniek (CTF)
	
	
	

	Bedient de digitale pers 

Zet opmaakbestanden uit een bronprogramma om tot een bestand dat geschikt is voor de digitale pers 

Controleert de kwaliteit van het drukwerk
	De cursist leert hoe hij bestanden moet doorsturen naar een digitale pers, welke instellingen er mogelijk zijn, en het resultaat controleren.
	
	

	Kennis van het grafisch productieproces
	De cursist inzicht geven in de workflow van het productieproces in het bedrijf.
	· 
	· 


	Het ontwerp, de gebruiksvriendelijkheid en de navigatie van een cd-rom uitvoeren (videogame, ...)

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Rangschikt informatie in een logische volgorde

Verplaatst zich in het standpunt van de gebruiker

Kiest geschikt vormgevingselementen
	De cursist leert met hoe hij met de software die gebruikt wordt binnen het bedrijf gegevens van een CD-rom rangschikt en hoe hij een gebruiksvriendelijke navigatie opmaakt.
	
	


	Een productiefiche maken met de technische kenmerken die nodig zijn voor de productie (afdrukken, ...)

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum

	Afgewerkt op

	Kennis van typografische regels


	De cursist leert de typografische regels geleidelijk aan tijdens het uitvoeren van opdrachten. Feedback van de begeleider is hierin belangrijk.  
	
	


B. Jobgerelateerde competenties:
	Samen met de klant de uitvoeringsvoorwaarden van een bestelling bepalen

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	Vertaalt de wensen van de klant in een opdrachtomschrijving

Stelt technische en artistieke mogelijkheden voor

Geeft voor- en nadelen bij de verschillende mogelijkheden

Bepaalt samen met de klant de kwaliteitsstandaard

Deelt kwantiteit, leveringstermijn en kosten mee aan de klant
	De cursist enkele overlegmomenten met klanten laten meevolgen zodat hij kan leren welke vragen hij moet stellen om de nodige informatie te verzamelen.

De cursist informeren over de kostprijs van werkuren en materialen, productie, planning….

De cursist een overleg met een klant laten volgen
	
	

	Kennis van commerciële technieken
	De cursist leren welke de prioriteiten zijn voor het bedrijf, zoals kwaliteit, kostprijs, levertermijn, relaties, …
	
	


C. Persoonsgebonden competenties 
	Persoonsgebonden competentie
	Opleidingsactie

	Efficiënt werken
	De cursist leert geleidelijk om meer initiatief zelf te nemen met minder instructies van de begeleider. Cursist en begeleider bespreken de geleidelijkheid in functie van de bedrijfscontext (moeilijkheidsgraad) en haalbaarheid (competentieniveau) van de cursist.

	Kunnen doorzetten
	De cursist kan geleidelijk aan taken opnemen met een grotere complexiteit en tijdsdruk en brengt deze tot een goed einde

	Kunnen omgaan met regels
	Cursist en begeleider maken werkafspraken over veiligheidsregels en werkplanning. De cursist volgt de afgesproken werkwijze.

	Kunnen omgaan met stress
	De begeleider bewaakt en helpt de cursist omgaan met tijdsdruk, werkdruk, kritiek of teleurstelling. De begeleider waakt er over dat kritiek enkel werk gerelateerd is en treedt op bij persoon gerelateerde kritiek.

	Kunnen plannen en organiseren
	Cursist en begeleider maken afspraken over een werkplanning en resultaat. De cursist leert belangrijke dingen van minder belangrijke onderscheiden.

	Resultaat nastreven
	Cursist en begeleider bespreken resultaten en leerpunten van de cursist in verband met het werk op tijd gedaan hebben binnen de beoogde kwaliteit. De cursist leert verantwoordelijkheid nemen voor het resultaat van het werk.

	Veilig werken en respect voor materialen hebben
	De cursist wordt geïnformeerd over de geldende veiligheidsregels en leeft deze na een tijd spontaan na.

	Verzorgen van persoonlijke presentatie
	De cursist wordt geïnformeerd over de gebruikelijke regels inzake dress code en leeft deze na een tijd spontaan na

	Zelfstandig werken
	De cursist oefent in zelfstandig werken rond beschikbare tijd en middelen.

De cursist leren om zelfstandig,  zonder hulp of toezicht,  gedurende lange tijd aan een taak te werken en het eigen werk te evalueren

	Zorgvuldig en nauwkeurig werken
	De cursist oefent in nauwkeurig werken volgens de normen en specifieke details en het eigen werk controleren. De cursist leert ordelijk werken en opruimen na een taak.


D. Bedrijfsspecifieke competenties: 
	Competentie: 

	Onderliggende kennis en vaardigheden
	Opleidingsacties
	Voorziene einddatum
	Afgewerkt op

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


1

